ТЕМЫ РАБОТ, ПРЕДСТАВЛЕННЫХ НА КОНФЕРЕНЦИИ «ЮНИОР» в  2001 г.
1. Моделирование объектов в трехмерном пространстве.

2. Моделирование электростатических полей и поведение в них свободных точечных зарядов.

3. Универсальный обучающий комплекс.

4. Библиотека символов MATHLIB.

5. Стенд для исследования работы микроконтроллеров.
6. Система контроля учебного процесса в высших и средних учебных заведениях.

7. Администрирование удаленного компьютера.

8. Реализация параллельных вычислений в задачах логического программирования.

9. Программа тестирования знаний.

10. Разработка компонента в среде Delphi с возможностью построения графиков функций, задаваемых в символьной формуле.

11. Автоматизация контроля за используемыми пользователями программными средствами.

12. Стандартные приемы шифрования, составные шифры.

13. Создание программы учета посещаемости веб-сайта.

14. Приложение-практикум по физике на тему "Двигатель внутреннего сгорания Отто".

15. Система управления "Интеллектуальным Зданием".

16. Базовая платформа для молекулярного моделирования II.

17. Шахматы на шаре.

18. Развитие малой машины.

19. Клеточный автомат. Практическое предложение.

20. Создание объектно-ориентированной системы-оболочки для проектирования прикладных экспертных систем.

21. Редактор ландшафтов.

22. Система отображения картографической информации в различных проекциях.

23. Жизнь на кубе.

24. Система разделения доступа к информации с использованием технологии TouchMemory "VMESTOA".

25. Трехмерный графический редактор на основе технологии DirectX.

26. HTML редактор.

27. Симметрия как метод дизайна.

28. Автоматизированное рабочее место "Товаровед".

29. Web Offline.

30. Интерпретатор командного языка.

31. Автоматизированная информационная система "Оперативный учет взаиморасчетов предприятия-посредника в сфере торговли нефтепродуктами".

32. Разработка комплекса астрономических программ для обсерватории Московского планетария. Создание математической и визуальной модели Солнечной системы.

33. Компьютерная стереоскопическая визуализация.

34. Использование генетических алгоритмов в составлении расписаний.

35. Организация предметного тестирования.

36. Разработка компьютерной технологии расчета выбросов при опорожнении газопроводов и распространении газовых примесей в атмосфере, обработке и визуализации результатов расчета.

37. Программа "Универсальный тест".

38. Программное обеспечение для организации распределенных вычислений

39. Создание комплекса игровых программ по русскому языку с применением технологии "клиент-сервер" для WWW.

40. Информационные системы счисления.

41. Компьютерное моделирование инвариантных  множеств динамических систем.

42. Поиск  регулярных  выражений в матрицах.

43. Компьютерное построение фотореалистичных изображений методом трассировки лучей.

44. Модуль разбора и коррекции алгоритмов  программ на языке Assembler.

45. Декомпилятор для языка Java.

46. Icon Paint Editor-редактор спрайтов.

47. Система компьютерного обеспечения эксперимента по проверке эффекта глобальных макрофлуктуаций.

48. Головоломка "3D Magic Box".

49. Игровая программа"Атака 3D"; Моделирующая программа "Спутник"

50. Игровая программа "Электронная монополия"

51. Сетевой чат

52. Сайт школы третьего тысячелетия

53. Использование вычислительной технологии эволюционного моделирования при многокритериальной структурной оптимизации систем

54. Применение машинной графики для визуального моделирования сложных процессов

55. Использование модифицированной нейронной сети со встречным распространением ошибки для распознавания текста

